EL2-1_5ST CLIENT E SERVER
Autore: __________________________________________ Data: _________Classe: ____
ATTENZIONE
Il significato dei simboli usati in questa e nelle prossime esercitazioni è spiegato dettagliatamente nella guida http://www.classiperlo.altervista.org/Materiale/Generale/Simboli.doc (scaricala e consultala in caso di dubbi).
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Il simbolo della manina in colore blu indica una domanda alla quale bisogna OBBLIGATORIAMENTE rispondere scrivendo in colore blu.
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Il simbolo della manina in colore blu con la scritta Cou New indica un codice che va incollato usando Courier New in colore blu.
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Il simbolo della manina in nero indica una o più immagini o schermate da incollare (protette col tuo watermark, le tue iniziali di Nome e Cognome) 
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Il simbolo della manina con colori attenuati indica un'operazione che bisogna svolgere, senza rispondere a nessuna domanda (non vuol dire che non devi fare nulla - significa solo che non devi scrivere niente!).
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Il simbolo della manina col ciak video indica un video da registrare con Gif Recorder (http://gifrecorder.com/)e da salvare in formato gif nella cartella dell'esercitazione.
recupero.
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Questo simbolo indica un video di esempio o di spiegazioni da guardare su YouTube
A) OPERAZIONI PRELIMINARI
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A1) Nella tua cartella Informatica crea una sottocartella di nome ES2 (primo gruppo di esercitazioni di laboratorio)
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A2) Crea una sottocartella di ES2 con nome uguale a quello di questa esercitazione (EL2-1_5ST Client e server)
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A3) All'interno della sottocartella EL2-1_5ST Client e server salva questo file Word
B) ARCHITETTURA CLIENT-SERVER
Supponiamo di voler visualizzare una pagina web sul nostro PC. A tale scopo il PC deve entrare in comunicazione con un altro computer, detto computer remoto, il quale contiene la pagina che vogliamo richiedere (ad esempio www.classiperlo.altervista.org/index.php).
Una pagina non è altro che un insieme di file (html, css, js, immagini etc) archiviati su un computer che si trova da qualche parte in rete (computer remoto). Per poter visualizzare la pagina, il nostro computer deve scaricare tutti i file associati con quella pagina prelevandoli dal computer remoto che li contiene.
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B1) Fra tutti i file che compongono una pagina, uno in particolare è sempre presente in tutte le pagine e deve sempre essere scaricato. Di quale file fondamentale si tratta?
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 B2) Fra i file che normalmente compongono una pagina, alcuni sono semplici file di testo altri invece no. Quali sono i file di testo che di solito servono per comporre una pagina? 
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 B3) Quali possono invece essere gli altri file non di testo che il tuo browser deve scaricare per visualizzare una pagina?
ARCHITETTURA CLIENT SERVER
In realtà la comunicazione non avviene fra le due macchine (i due computer) ma più precisamente fra un programma (o processo) in esecuzione su un computer e un altro programma (processo) in esecuzione sul secondo computer. 
Nel caso concreto, uno dei due processi è il browser che richiede la pagina, mentre l'altro è un programma detto server web o web server in esecuzione sul computer remoto.
Si parla in questo caso di architettura client-server, con riferimento al fatto che uno dei due processi richiede (client) un servizio all'altro (server).
[image: image14.png]|-| response

client.

]
query search

server data





Normalmente il client (browser) e il server web sono in esecuzione su due computer diversi e spesso distanti fra loro.
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B4) Usando https://check-host.net/ trova dove si trova il server che ospita il sito Classiperlo. Incolla una schermata:
ATTENZIONE
Devi incollare l'indirizzo del sito, senza il nome del file (la pagina) e senza lo slash finale. Per esempio:
http://www.programmiamo.altervista.org/ è sbagliato
http://www.programmiamo.altervista.org/index.html è sbagliato
http://www.programmiamo.altervista.org è corretto
C) USBWEBSERVER
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 C1) Quando visiti il sito Classiperlo, il tuo browser (client) si mette in comunicazione con un web server che si trova dove? 
Di solito il web server si trova molto lontano da te (per questo si parla di computer remoto). Tuttavia è possibile installare un web server perfettamente funzionante anche sul tuo PC. Ora ti mostrerò come fare.
SCARICARE USBWebserver
In rete si trovano molti server gratuiti sia per Windows che per gli altri sistemi operativi. In questa e nelle prossime lezioni faremo uso di USBWebserver (abbreviato UWS per comodità). Puoi scaricarlo da qui https://sourceforge.net/ digitando UsbWebServer nella casella di ricerca (non dovessi riuscirci, puoi usare la vecchia versione disponibile su CP all'indirizzo:
http://www.classiperlo.altervista.org/File%20comuni/usbwebserver.zip )
Nel caso in cui UWS non dovesse funzionare o se usi un sistema operativo diverso da Windows, puoi trovare qui un elenco di possibili alternative: https://www.slant.co/topics/9081/~php-localhost-servers
In alternativa, puoi fare a meno di installare un server locale sul tuo PC se utilizzi Altervista per eseguire i programmi in PHP. Quest'ultima possibilità richiede di caricare tutte le pagine di prova che realizzerai su un tuo account su Altervista ed è dunque un po' più scomoda, ma va bene se il tuo PC si rifiuta di installare un web server (succede, anche se molto raramente).
Un'altra possibilità è eseguire il codice PHP online qui: https://www.w3schools.com/php/phptryit.asp?filename=tryphp_compiler 
	PER CHI USA IL MAC
Un'ottima alternativa a UWS per chi usa il MAC è XAMPP (https://www.apachefriends.org/index.html ).
La procedura per l'installazione è la seguente:
1. Scarica il file da https://www.apachefriends.org/index.html
2. Fai doppio click sul file
3. Se richiesto fai click su apri
4. Se richiesto inserisci la password
5. Click su next
6. Selezioni entrambe le caselle (almeno hai tutti i file che ti servono)
7. Click su next
8. Click su next
9. Deselezioni la casella
10. Click su next
11. Click su next
12. Click su Finish
L’installazione avviene nella cartella applicazioni XAMPP. I file del Web Server li puoi raggiungere tramite il collegamento htdocs presente nella cartella XAMPP.

Ti consiglio di guardare questo video https://youtu.be/ehYRYIS9Bbs?t=10 che spiega abbastanza bene come avviene l’installazione (in caso di passaggi dubbi i punti indicati sopra hanno la priorità).
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C2) Scarica USBWebserver e unzippalo in una sottocartella della cartella Programmi sul tuo PC (ATTENZIONE: non salvare il programma dentro alla cartella di questa esercitazione!).
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C3) Avvia il programma. Alla prima esecuzione è probabile che il firewall di Windows ti dia un messaggio simile a questo:
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PERCHE' VIENE BLOCCATO DAL FIREWALL
USBWebserver è un programma che può essere usato per realizzare un server Web funzionante, cioè per consentire al tuo PC di ospitare un sito Web accessibile dalla rete Internet. Per questa ragione il firewall ti chiede l'autorizzazione di accesso. 
Se non hai intenzione di ospitare un sito web accessibile dall'esterno sul tuo PC, puoi indifferentemente consentire o negare l'autorizzazione (sui PC della scuola non puoi in ogni caso consentire l'accesso alla rete esterna).
Se il programma funziona correttamente dovresti vedere i segni di spunta in verde su Apache e Mysql come in figura:
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SE NON FUNZIONA
Se il server non si avvia correttamente (segni in verde come sopra), chiudilo e riavvialo. In caso di problemi, leggi il box a inizio paragrafo per un elenco di possibili alternative.
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C4) Premi il pulsante Root dir. Ti si aprirà automaticamente la cartella di nome root che vedi in figura (è una sottocartella della cartella di installazione di USBWebserver)
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Il server va a cercare le pagine da visualizzare in questa cartella root. Questa è la cartella che dovrebbe ospitare le pagine e le altre risorse del sito. Eventuali pagine che si trovano fuori da questa cartella non vengono riconosciute dal server.
LA CARTELLA ROOT
Puoi cambiare la posizione della cartella root (scegliendo un'altra cartella) premendo sul pulsante Impostazioni di USBWebserver. Io ti consiglio di lasciare le impostazioni di default. 
In ogni caso d'ora in avanti per provare i tuoi programmi in PHP userai la cartella root e, alla fine, copierai i programmi funzionanti da root alla cartella dell'esercitazione, per inviarli all'insegnante.
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C5) Come vedi all'inizio root non è vuota, ma contiene già un file con estensione PHP (index.php), un foglio stile CSS e una cartella di immagini predefiniti.
Se provi ad aprire la pagina index.php facendoci doppio click sopra, non ci riuscirai. Non si tratta infatti di una normale pagina HTML e non puoi visualizzarla direttamente col browser.
D) PROVIAMO IL SERVER
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D1) Clicca sul pulsante [image: image25.png]Localhost



di USBWebserver V8. Se hai fatto tutto correttamente, dovrebbe aprirsi la pagina nel tuo browser. Se non succede nulla, copia e incolla questo indirizzo nella casella dell'URL del tuo browser:
http://localhost/
SE NON VEDI NESSUNA PAGINA
Se non viene visualizzata nessuna pagina, controlla che nelle impostazioni di USBWebserver V8 sia indicata la porta numero 80 (vedi figura qui sotto):
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Se è impostata invece la porta 8080, va comunque bene, ma in questo caso l'indirizzo da digitare è
http://localhost:8080/
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D2) Incolla una schermata della pagina visualizzata nel browser:
COME FUNZIONA
L'indirizzo http://localhost/ dice al browser di interrogare il server locale (cioè quello in esecuzione sul PC stesso, ovvero nel nostro caso USBWebserver V8). 
In pratica questa URL non viene inviata sulla rete Internet, ma è un indirizzo sul tuo stesso PC (da qui il nome localhost).
Il server apre la cartella root, prende la pagina PHP richiesta, la elabora e la invia al browser per poterla visualizzare.
La pagina che vedi visualizzata è index.php, quella creata automaticamente al momento dell'installazione di USBWebserver. Si tratta solo di una pagina di prova, che serve per verificare che tutto funzioni correttamente. Infatti fra poco la cancelleremo e cominceremo a scrivere le nostre pagine PHP.
Infatti il server completa automaticamente l'indirizzo http://localhost/ andando a cercare una pagina di nome index.html o index.php dentro alla cartella root.
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D3) Quale sarebbe l'indirizzo URL vero della pagina index.php scritto per esteso? Incolla l'indirizzo per esteso dentro la barra dell'URL del tuo browser e verifica che venga sempre visualizzata la stessa pagina index.php di prima.
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D4) Vediamo se hai capito bene: se volessi visualizzare una pagina di nome prova.php contenuta nella cartella root, quale URL dovrei fornire al browser?
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D5) Apri con Notepad++ la pagina index.php
Come puoi vedere index.php è una normale pagina html, salvo per una piccola parte che contiene codice scritto in linguaggio PHP (ci torneremo dopo).
<?php

ob_start();

phpinfo();

$i = ob_get_contents();

ob_end_clean();

echo ( str_replace ( "module_Zend Optimizer", "module_Zend_Optimizer", preg_replace ( '%^.*<body>(.*)</body>.*$%ms', '$1', $i ) ) ) ;
?>
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D6) Modifica adesso con Notepad++ il codice HTML di index.php in modo da personalizzarla leggermente a piacere (es. scrivici il tuo nome in H1). Ricarica quindi la pagina nel tuo browser in modo tale che siano ben visibili le modifiche fatte. Incolla qui sotto una schermata della pagina visualizzata nel browser:
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D7) Fatte tutte queste prove, puoi cancellare tutto il contenuto della cartella root (compreso index.php - NON cancellare però la cartella!). I file predefiniti non ci servono più, perché è arrivato il momento di scrivere codice per conto nostro.
E) LOCALHOST
Quando clicchi sul pulsante Localhost in UWS, il tuo browser di default si apre automaticamente sull'URL http://localhost/.
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E1) Che differenza esiste in pratica fra un URL "normale" (tipo https://www.google.it/) e l'URL http://localhost/?
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E2) Apri adesso un browser diverso da quello di default, cioè dal browser che viene automaticamente attivato quando clicchi su Localhost in UWS. Per esempio, se cliccando su Localhost ti si apre Internet Explorer, usa per questo esperimento Chrome o Firefox o un qualsiasi altro browser.
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E3) Nella barra degli indirizzi del tuo nuovo browser, digita (oppure copia e incolla) l'URL http://localhost/
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E4) Cosa è successo?
Come vedi non c'è bisogno di usare il pulsante Localhost di UWS per aprire il sito locale: basta infatti usare l'URL http://localhost/. 
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E5) Prova adesso a digitare nella barra degli indirizzi del tuo browser http://127.0.0.1/
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E6) Cosa è successo?
Il numero 127.0.0.1 rappresenta l'indirizzo IP (Internet Protocol) del tuo server locale. Come vedi posso accedere al sito locale digitando direttamente il suo IP, al posto dell'URL http://localhost/.
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E7) Sostituisci i due numeri centrali dell'IP precedente col tuo giorno e mese di nascita. Per esempio, se sei nato il 12 marzo, l'indirizzo IP diventa http://127.12.3.1/
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E8) Digita (o copia e incolla) il precedente indirizzo (punto E7) nella barra delle URL del tuo browser e incolla qui sotto una schermata: 
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E9) Cosa è successo?
Come vedi, qualsiasi indirizzo IP che inizia con 127 corrisponde all'indirizzo del localhost!
F) UN MINI SITO DI PROVA
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F1) Dentro alla cartella root crea un mini sito web formato da due pagine e contenente almeno una immagine (salvata anch'essa in root). Le due pagine si devono chiamare index.html e secondaria.html e sono linkate fra loro (è possibile passare da una all'altra). Il contenuto delle pagine non ha importanza.
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F2) Con UWS in esecuzione, apri l'indirizzo Localhost cliccando sul pulsante (oppure scrivendo localhost nella barra degli indirizzi del browser). Dovresti vedere la tua pagina index.html. Incolla una schermata in cui si veda la barra dell'URL del browser con la tua pagina visualizzata:
Se clicchi sui link puoi navigare da index.html a secondaria.html e viceversa. Non sembra esserci nulla di strano, salvo che gli indirizzi URL delle pagine contengono sempre http://localhost:8080/ all'inizio.
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F3) Prova a chiudere il programma UWS e a ricaricare una delle tue pagine. Che cosa è successo?
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F4) Prova a spiegarmi con parole tue come funziona la visualizzazione delle tue pagine e quale ruolo ha il programma UWS. Se hai dubbi, domanda al prof!
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F5) Terminate le nostre prove, come faremo sempre al termine di tutte le esercitazioni di questo modulo, devi copiare tutte le pagine e le immagini realizzate (in questo caso index.html e secondaria.html e il file con l'immagine) dalla cartella root alla cartella di questa esercitazione.

A questo punto puoi anche cancellare index.html e secondaria.html dalla cartella root (tanto non ci serviranno più).
ATTENZIONE ALLE CARTELLE!
Finora sei sempre stato abituato a realizzare i tuoi programmi nella stessa cartella dell'esercitazione (per esempio in EL2-1_5ST Client e server). 
Con le pagine gestite attraverso il server questo non è più possibile, dal momento che UWS va a prendere le pagine dalla cartella root (e non è possibile visualizzare direttamente le pagine nel server con un doppio clic).
Per questa ragione alla fine di ogni esercitazione dovrai copiare tutti i tuoi programmi da root alla cartella dell'esercitazione corrente.
DOMANDA ESAME - EL2-1_5ST - DOMANDA1
	  
	


DOMANDA: Spiegami il significato di architettura client-server e la differenza che esiste rispetto a una architettura peer-to-peer.
Salva tutte le risposte alle domande in una cartella a parte, in modo da poterle facilmente ritrovare a fine anno (servono per la preparazione all'esame orale di maturità).

Invia la risposta a questa domanda separatamente su Classiperlo in un file Word di nome EL2-1_5ST - DOMANDA1. Includi nel file anche la domanda alla quale stai rispondendo!
Alla fine del modulo puoi convertire tutte le domande d'esame in PC. Per fare questo, devi prenotare una mini interrogazione sulle domande del modulo (devi prima averle inviate tutte!). In caso di esito positivo, ogni domanda verrà convertita in +2PC (le risposte non valide, comportano invece una penalizzazione di -1PC).
ATTENZIONE: la mini interrogazione sulle domande di esame deve svolgersi prima della scadenza di consegna del modulo successivo (es. se vuoi essere interrogato sulle domande del modulo 1, devi prenotarti prima della scadenza del modulo 2).
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G) OPERAZIONI FINALI
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G1) Controlla di aver risposto a tutte le domande e incollato tutte le schermate. Tutte le caselline dovrebbero avere un segno X, per indicare che hai risposto [image: image49.png]



ATTENZIONE: se nella esercitazione ci sono 3 o più domande senza risposta, l'esercitazione viene annullata e non può più essere riconsegnata!
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G2) Controlla che tutte le schermate abbiano il watermark
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Se per caso ti sei dimenticato di mettere il watermark su qualche immagine, puoi aggiungerlo a mano con Paint, come mostrato in questo video: https://youtu.be/y0qZt1VmvxE 
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G3) Comprimi le immagini contenute in questo file Word (seleziona un'immagine, scheda Formato e poi Comprimi immagini e infine Applica a tutte le immagini del documento) in modo da ridurne le dimensioni.
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https://youtu.be/LCDZe2T5HVg 
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G4) Controlla che la cartella di questa esercitazione contenga i file elencati:

	Nome del file
	Tipo del file
	Descrizione

	EL2-1_5ST Client e server
	Word
	Il file di questa esercitazione

	index.html
	HTML
	Pagina html

	secondaria.html
	HTML
	Pagina html

	Immagine1, Immagine2
	immagini
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G5) Chiudi tutti i file, zippa la cartella di questa esercitazione e inviala all'insegnante su Classiperlo.
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https://youtu.be/n469NorYmrA 
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G6) Dopo aver caricato il file su Classiperlo, puoi anche cancellare il file zip, perché non ti serve più (non cancellare invece la cartella con la tua esercitazione!)
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